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Resumo

O presente artigo apresenta ¢ lida com o conceito de relogio de artista (Alonso, 2025) que esta
dentro das relagdes dos campos da arte, da ciéncia e da tecnologia. Por meio do memorial
descritivo da producdo da obra O Reldgio sem Hora, de 2024, observamos a utilizagdo da
fabricag@o digital para a constru¢do de um trabalho artistico dentro deste conceito. Ao
considerarmos que os artefatos reldgios integram dispositivos e algoritmos do cotidiano,
artistas podem experimentar outras dindmicas das oscilagdes temporais. Nesse contexto,
relogio de artista ¢ uma forma de questionar as narrativas dominantes do tempo, que estdo
associadas as nogdes de "tempo do relogio" e de "tempo das redes" (Pschetz, 2014, 2018) que

sdo hegemonicos e que se escondem em relagdes sociais do tempo, tomando ideias de Kevin
K. Birth (2012, 2016).
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Abstract

This article presents and deals with the concept of an artist's timepiece (Alonso, 2025), which
is part of the relationship between the fields of art, science and technology. Based on the
descriptive memorial of the production of the artwork The Clock With No Hour (O Relogio
sem Hora), 2024, we observe the use of digital manufacturing for the construction of an artistic
work within this concept. When we consider that clockwork artefacts integrate everyday
devices and algorithms, artists can experiment with other dynamics of temporal oscillations.
In this context, an artist's timepiece is a way of questioning the dominant narratives of time,
which are associated with the notions of ‘clock time’ and ‘network time’ (Pschetz, 2014, 2018)
that are hegemonic and hidden in social relations of time, taking ideas from Kevin K. Birth
(2012, 2016).
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Introducio

Este trabalho apresenta discussdes do doutorado ‘Relogio de Artista: dindmicas em
um inventario de oscilagdes temporais’, defendido em 2025 no programa de pos-
graduac@o em Artes Visuais da Escola de Comunicagodes e Artes da Universidade de
Sdo Paulo, ECA-USP. A pesquisa se concentra na area de Poéticas Visuais,
permeando tanto Processos de Criagdo em Artes Visuais quanto Multimeios, sendo

resultado das convergéncias dos campos da arte, da ciéncia e da tecnologia.

Dentro de nossa principal hipotese, buscamos como os questionamentos sobre 0s
tempos nas artes visuais possuem caracteristicas dindmicas distintas entre os aspectos
abordados dentro de outras areas de conhecimento. Nessa abordagem avaliamos que
nossa tese se estruturou com a criagdo do conceito de Relogio de Artista, que abarca
o desenvolvimento de propostas artisticas que questionam narrativas temporais'. Isso
nasce da compreensdo de um percurso do social do tempo, de diferentes dicotomias
para a lidar com tempo em diferentes areas de conhecimento, como na filosofia, na

fisica, nas artes, entre outras, como na biologia — em destaque na cronobiologia.

Nesse panorama estdo associadas as nog¢des de "tempo do relogio" e de "tempo das
redes" (Pschetz, 2014, 2018) que sdo marcas do dominio hegemonico sobre os tempos
subjetivos e objetivos. Esses dominios se escondem em relagdes sociais do tempo,
tomando ideias de Kevin K. Birth (2012, 2016). Pschetz propdem a ideia de Design

Temporal, que sera referéncia para introduzirmos a ideia de Relogio de Artista.

No presente texto apresentamos a definicdo de Reldgio de Artista, bem com alguns de
seus exemplos de campo e, por fim, apresentamos um memorial de parte do
desenvolvimento do trabalho artistico “o Relogio sem Hora”, de autoria propria e que

se enquadra nas nogoes construidas.
Tempo do relégio e de tempo das redes

Para iniciar nosso pensamento sobre o tempo, olhamos para os objetos do tempo
conforme discute Kevin Birth (2012, 2016), pois esses sdo muito mais do que
ferramentas e se consolidam como expressdes materiais de como diferentes

sociedades entendem, constroem e vivem o tempo. Trazendo essa compreensao de
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Birth tomamos o olhar para Larissa Pschetz (2014) e observamos que aquilo que
normalmente entendemos como “o tempo” ¢, na verdade, uma combinagdo de muitos

ritmos temporais.

A pesquisadora Pschetz no seu conceito de Design Temporal propde uma abordagem
para o design que trata o tempo nao apenas como uma medida objetiva ou experiéncia
subjetiva, mas como um elemento moldado por relagdes sociais, que sdo culturais,
econdmicas e politicas. Buscando entdo: 1. Identificar e desafiar narrativas
dominantes de tempo: reconhecendo as forgas e infraestruturas que as sustentam; 2.
Evidenciar temporalidades alternativas: destacando expressdes de tempo mais
nuangadas e contextuais; 3. Expor redes de temporalidades: ilustrando a
multiplicidade e variedade de experiéncias temporais. Esse olhar para o tempo
construido por dispositivos, maquinas e sistemas, visa desmistificar experiéncias
problematicas associadas ao tempo, promovendo compreensdes mais multiplas e

equitativas, que sdo valiosas em nosso percurso pelas qualidades do tempo nas artes.

De forma ampla, a experiéncia associada ao tempo definido pelo mercado, pela
producgdo e pelas estruturas sociais pode ser marcada e descrita, conforme coloca
Pschetz, no tempo do Relogio (clock time) ou no tempo das Redes (network time).
Essa divisdo ¢ uma forma de entender como como o design e a tecnologia moldam a

experiéncia humana da temporalidade, e que buscamos analisar nas artes.

O Tempo do reldgio refere-se a estrutura tradicional do tempo, que ¢ padronizada,
linear e imposta externamente. As horas, minutos e segundos, essa ¢ a visdo mais
comum da ideia de cronologico. Uma grandeza abstraida do contexto e que ¢
dominante. Estd em ambientes industriais, relativo a produtividade, e que se coloca
como universal entre os usuarios. Entretanto, na atualidade o tempo do relogio se
estende com uma nova modalidade tdo dominante e hegemonica quanto, o tempo de
rede. O tempo de rede surge com as tecnologias mdveis e de comunicag@o continua -
Aqui falamos de celulares, aplicativos que introduzem a flexibilidade, disponibilidade
¢ negociagdo na rigidez do tempo do reloégio. Podemos pensar na escala 24/7, da
discussdo de Jonathan Crary (2016). A rede ndo rompe com o relogio, ela o estende

expectativas
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Reldgio de artista

Reldgio de Artista ¢ um conceito que colocamos como uma proposta de categoria de
tipos de trabalhos artisticos que considera que o questionamento do que € o tempo e
das formas de representacdo e/ou apresentagdo dos efeitos do tempo nao sdo proprios
de apenas uma area de conhecimento, nem mesmo de apenas uma sociedade. A
compreensdao da pluralidade do que ¢ o tempo e de como os objetos técnicos e
artisticos interpretam ou constroem os conceitos de tempo permitem que as artes
desenvolvam experiéncias que aproximam diferentes dicotomias, por exemplo, na
separacdo entre aquilo que ¢é objetivo (cronologico) daquilo que ¢ subjetivo
(kairologico). Essa relagdo ¢ questionada desde as explicacdes miticas da Grécia
antiga como indicado na relacdo dos deuses e titds, mas também presente em
diferentes culturas pelo mundo. Perceber e descrever essas relacdes ¢ um trabalho
infinito, mas a colaboragdo em se aprofundar nesse campo vem justamente na quebra
de dominios estabelecidos proporcionada pela arte, construindo de forma poética

novos parametros para o tempo.

Como concepcao para um Reldgio de Artista definimos que:

a) Reldgio de Artista ¢ um sistema de organizagdo temporal, cujo critério questiona
formas de percepgao do tempo, por meio da interagdo ou participagdo do publico,

representando-se com algum tipo de marcador temporal;

b) Reldgio de Artista funciona como artefato ou dispositivo artistico, seja em forma

mecanica e cinética, seja como imagem que sugere movimento;

c) Relogio de Artista ¢ reinicidvel, caracteristica do relégio convencional, admitindo

consertos e ajustes. Isso permite que, se parar de funcionar, possa ser restabelecido;

d) Relogio de Artista € um objeto artistico que ndo precisa manter a funcao tradicional
de um reldgio, e estd associado a um contexto percebido como uma narrativa de tempo

— estruturando uma “paisagem temporal”.

Relogio de artista ¢ um objeto de arte que também ¢ um relodgio, mas que quebra o
tempo tradicional do reldgio e o tempo das redes, que vimos anteriormente. Como
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exemplo desse tipo de trabalho apresentamos Relogio sem Hora de 2024, de mesma

autoria do presente texto.
Relogio sem Hora de 2024

Langada em 2024, Relogio sem hora € uma escultura digital cinética e interativa que
nasce a partir do conceito de Relogio de Artista. A obra propde uma releitura dos
mecanismos tradicionais dos reldgios analdgicos — mais especificamente do relogio
cuco — ao fundir essa referéncia histérica com tecnologias contemporaneas. No lugar
da medicao precisa do tempo, a instalacdo propde um tempo sensivel, acionado por
uma placa microcontroladora e um sensor de proximidade, que transforma o tempo

em experiéncia espacial e subjetiva.

O projeto foi idealizado com base na noc¢do de continuidade do objeto artistico,
incorporando a ideia de reinicio e substituicio modular de componentes, como
destacado na formulagdo original do conceito de Relogio de Artista (Laurentiz, 1989).
Essa logica estrutural permeia tanto a concepgdo inicial da pega quanto sua execugao
técnica por meio de recursos de fabricagdo digital (Rodrigues, 2017; Nunes, 2014),
utilizando materiais diversos e adaptaveis. Embora o dispositivo frequentemente se
apresente como um “reldogio quebrado”, ele conserva a capacidade de reparo,

renovagdo e adaptagao.

A peca foi desenvolvida por meio de praticas de prototipagem rapida e telemanufatura
— ambas associadas ao campo da fabricacao digital — que permitem sua replicacio
em diferentes escalas, suportes e localizagdes geograficas. Essa versatilidade coloca
em questdo a rigidez do tempo cronoldgico, frequentemente vinculado a estruturas de
controle e produtividade, e se alinha as reflexdes do design temporal. Ao assumir
caracteristicas de versionamento — algo recorrente em esculturas digitais, segundo
Rodrigues (2017) — Reldgio sem hora adquire uma natureza mutavel, podendo ser
atualizada, restaurada ou reconfigurada. Essas transformacdes ndo apenas viabilizam
sua manuten¢do, mas também possibilitam novas ativacdes da obra em diferentes
contextos expositivos. O processo de criagdo incluiu a producdo de uma série de
prototipos em papel, experimentando conexdes e ajustes que variavam conforme o
material utilizado — entre madeira, acrilico e aluminio (Figura 1).
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Figura 1: Detalhe de diferentes materiais cortados a partir de modelo digital, 2024, Miguel Alonso.

Ao abdicar da fungdo convencional de marcar as horas, Relogio sem hora resgata a
poténcia simbolica do relégio como artefato de controle temporal. Sua proposta ndo ¢
simplesmente negar o tempo, mas reposiciona-lo. A obra assume que o proprio objeto
relogio carrega, em si, relagdes de poder associadas a estrutura temporal dominante
— seja por meio de calendarios, cronogramas ou redes. Um Reldgio de Artista, por
sua vez, busca tensionar essas estruturas e explorar a percep¢ao temporal em sua
dimensao sensivel, criando paisagens temporais que sincronizam ou dessincronizam

0S COrpos no e€spago.

A presenca de engrenagens, polias e eixos evoca a materialidade do maquinario
relojoeiro, enquanto a estrutura conceitual da obra permite sua expansao ao formato
de instalagdo. Essa condi¢do "instalativa" refor¢a seu carater hibrido, entre escultura
e arquitetura do tempo. A proposta de criar uma versdao ampliada — inicialmente
dobrando e depois quadruplicando a escala de um cuco tradicional — responde a
busca por uma experiéncia temporal corporificada. A intengdo € que o publico adentre

fisicamente essa escultura, experimentando o tempo como espaco.
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E importante frisar que o propésito deste artigo niio ¢ esgotar os sentidos possiveis da
obra, tampouco narrar de forma linear todas as inten¢des por tras de sua concepgao.
A propria obra que deve provocar os desdobramentos interpretativos. Ainda assim,
por se tratar de uma producgdo artistica vinculada a pesquisa académica, ha um
compromisso com a sistematizagdo dos conceitos que emergem da experiéncia
pratica. Essa estruturagdo tedrica nao apenas fortalece o discurso poético da obra,
como também oferece subsidios para futuras investigacdes no campo da arte,

tecnologia e temporalidade.

Neste ponto, delineamos o campo constituido como fronteira conceitual dos
exercicios desenvolvidos para a construgdo do Reldgio de Artista. Até entdo, a
investigacdo centrou-se nos processos de fabricagdo digital; contudo, ao abordar seus
limites e potencialidades, tornou-se necessario aprofundar-se nesse dominio, que
gradativamente assumiu papel central na pesquisa. A fabricacdo digital, também
conhecida como prototipagem rapida, refere-se a métodos de produgido baseados em
modelos digitais para a materializagdo de objetos fisicos. Fundamenta-se em
tecnologias computacionais e ferramentas automatizadas, que viabilizam a producao
industrial, precisa, personalizada e, por vezes, artesanal de componentes. Segundo
Kolarevic (2003, p. 269), os principais modos de fabricagdo digital sdo categorizados
em quatro tipos: fabricac¢ao bidimensional (como o corte CNC), fabricacao subtrativa,
aditiva e formativa. Nas ultimas décadas, essa abordagem tornou-se mais acessivel,
especialmente com a disseminagdo das praticas do Faga Vocé Mesmo (DIY — Do It
Yourself) e Facamos Juntos (DIT — Do It Together), somadas ao uso de softwares ¢
hardwares de codigo aberto. Iniciativas como os Fab Labs e os makerspaces
desempenham papel significativo nesse cenario, promovendo impactos tanto na
educacdo formal quanto em processos de producdo artistica — como evidenciado em
trabalhos de artistas como Angelo Venosa. Nesse contexto, destacamos a contribuigao

de Alessandra Rodrigues para o aprofundamento tedrico e pratico da area.

Os Fab Labs, modelo de laboratorio idealizado em 2001 no Massachusetts Institute of
Technology (MIT) por Neil Gershenfeld — no ambito da disciplina How to Make
Almost Anything —, tornaram-se representacdes concretas da chamada Industria 4.0.

Esses espagos integram uma rede global de laboratérios de fabricagdo digital, devendo
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seguir uma carta de principios que inclui abertura a comunidade a0 menos uma vez
por semana, apoio técnico por parte de profissionais capacitados e participagdo ativa
nas acdes colaborativas da rede. Cada laboratorio deve dispor de equipamentos
fundamentais, como impressoras 3D, fresadoras CNC, cortadoras a laser e plotters de
recorte. Esses ambientes se distribuem em trés categorias principais: particulares
(corporativos), universitarios (vinculados a instituigdes de ensino e pesquisa) €
publicos. Complementarmente, os makerspaces, ainda que ndo pertencentes a rede
formal de Fab Labs, configuram-se como ambientes igualmente voltados a

prototipagem e experimentacdo, com maior flexibilidade de foco e gestao.

Conforme relatado na tese, durante a fase inicial da pesquisa, enfrentamos restrigoes
quanto ao acesso a esses espagos. No entanto, com o retorno das atividades presenciais
no primeiro semestre de 2022, foi possivel realizar experimenta¢des em laboratorios
hibridos, que também funcionavam como ateli€s de arte, assumindo a tipologia de
makerspaces. Destacam-se, nesse sentido, os Espacos de Tecnologias e Artes do Sesc
(unidades Guarulhos e Pinheiros, em S2o Paulo) e o ModelaFab — Laboratorio de
Modelagem e Fabricag@o Digitais (CAP-ECA-USP), utilizados entre 2023 ¢ 2024. A
atuacdo nesses espagos esteve diretamente vinculada a preparacdo de cursos e

oficinas.

As limitagdes e potencialidades da fabricacdo digital, no contexto do Reldogio de
Artista, revelaram-se nas relagdes estabelecidas entre o artista e a matéria-prima
selecionada. Para compreender estruturalmente o relogio cuco — objeto que motivou
0s exercicios iniciais — investigamos sua mecanica interna, composta por engrenagens
de latdo, eixos de ago e outros elementos metalicos. Entretanto, a estrutura visual
externa do cuco, tradicionalmente esculpida em madeira e ornamentada no estilo da
Floresta Negra, ndo foi incorporada. Optamos por materiais mais proximos do

cotidiano fabril contemporaneo.

Durante um semestre, realizamos diversos testes e prototipos, utilizando materiais
como papel Parand, papel cartdo, papel Holler, plasticos (ABS ¢ PLA), acrilico,
madeira MDF (de 3 ¢ 6 mm), madeira compensada (3 mm) e chapa de aluminio (3
mm), além de recortes realizados em plotter. A escolha da matéria-prima esteve

diretamente associada as funcionalidades das maquinas disponiveis: papéis e plasticos
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foram utilizados com plotters e impressoras 3D; acrilicos e madeiras com cortadoras
a laser; e o aluminio, com servigos externos de corte a laser, uma vez que a fresadora

CNC revelou-se limitada nesse caso.

No desenvolvimento do projeto Relogio sem hora, as matérias-primas foram
selecionadas conforme o tipo de fabricagdo digital adotado: aditiva (acréscimo de
material, como no caso dos plasticos) ou subtrativa (remog¢ao de material, como nas
demais técnicas). As formas emergentes dos modelos digitalizados do relogio cuco ja
apresentavam tendéncias formais impregnadas pelas caracteristicas materiais
utilizadas. Tal processo foi concebido como parte da reflexdo sobre o conceito de

Relogio de Artista.

Seguindo a perspectiva de Salles, para quem a obra artistica se constréi por meio de
"procedimentos que ndo podem ser descritos como uma elaboragdo sucessiva de
fragmentos", cada componente do relogio era simultaneamente funcional e narrativa.
A intencdo ndo era apenas operacional, mas simbolica — cada parte compunha uma

narrativa de tempo, articulando-se como totalidade na instalagdo Relogio sem hora.

Na critica ao processo criativo, as nogdes de acabamento e inacabamento configuram-
se como fun¢do entre a expectativa e o resultado, impregnadas por marcas psiquicas
do autor. Tais marcas manifestam-se nas relagdes do artista com o contexto produtivo,

oscilando entre prazer e desprazer, isolamento e pertencimento.

Na primeira exposi¢do do Reldgio sem hora, sua versdo inicial foi apresentada com
pecas em aluminio de 55 x 55 cm. O acabamento em metal e a disposi¢ao no espago
expositivo provocaram interesse e interagdo do publico, que buscava movimentar
manualmente os eixos e experimentar os sons gerados. Contudo, a auséncia de
movimento autdbnomo comprometeu a articulagdo dos conceitos de paisagem e
perspectiva temporal inicialmente propostos. Embora a estrutura evocasse
visualmente um mecanismo de reldgio, a obra ainda carecia de seu proprio ritmo. O
movimento das pecas era, no entanto, essencial. Tratando-se de uma obra cinética,
idealizou-se um sistema acionado por motor de passo, capaz de girar polias com
correias, cuja velocidade seria modulada pela proximidade do publico, captada por
sensores ultrassonicos.
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